
ROTEIRO LUFTAL

Cena 1 - Ambientando

Estádio de rugby vazio no início.

As traves, a câmera percorrendo o gramado.

A imagem para com a câmera apoiada no gramado, a bola de

rugby em primeiro plano, com logo Luftal nela e o gramado já

com jogadores ao fundo, em perspectiva desfocada.

Cena 2 - VINHETA

Computação gráfica: "VOCÊ ESTÁ PRONTO?"

Cena 3 - Ligando os motores:

Treinamento de equipes e jogadores diversos, a força bruta,

o esforço.

Cena 4 - VINHETA

Computação gráfica: "NADA VEM DE GRAÇA!"

Cena 5 - Preparando o espírito para a batalha:

HAKA

Cena 6 - VINHETA

Computação gráfica: "NESSA CATEGORIA, É TUDO OU NADA!" -

desparece.

Computação gráfica: "SOMOS RB, QUEREMOS TUDO!!!"

Cena 7 - Acelerando 500km/h:

Imagens de jogo: correndo com a bola, passando a bola,

formação de scrum (disputa de bola, negada abraçada p/

empurrar), pegando a bola no lateral, pancadas, tacles,

fazendo try (ponto).

Cena 8 - VINHETA

Computação gráfica: "UMA EQUIPE, 1 OBJETIVO, TODOS JUNTOS:

MASSACRAR OS GENÉRICOS!"

Cena 9 - Inspiração máxima:

Imagens filme INVICTUS. título!!!

Cena 10 - VINHETA

Computação gráfica: "LUFTAL INSPIROU ESSES CARAS, OLHA O QUE

ELES CONSEGUIRAM!" - Colocar um Luftal Gotas sobre o troféu,

como se estivessem ganhando um troféu Luftal!



2.

(Música alta no final, com batidas fortes.)

Cena 11 - APOTEOSE:

Jogador gritando para motivar os companheiros no vestiário

ou túnel do estádio, daí o GRITO!!

Cena 12 - VINHETA

Computação gráfica: LOGO - nova logo com Só Luftal é o

Original.

Fundo da tela "verdão Luftal" com o portfólio, o borborigmo

e o logo.

No rodapé a frase: "VAMOS FAZER HISTÓRIA!"


